
Snail
Mail

Grossfirmen
Big Companies

Universitäten
Universities

Zeitgeschichte
History

Mainframe (Digit)

Elektromechanische Rechenmaschinen 
(Lochkarten and Co)

Electromechanic Computing

Nations
State

plato system
> elearning

> games
> multiplayer!

mud
(multiplayer ++)

Analog/
Electro- 

mechanic 
Arcades

+
Pinballs

(Hardwired)

1960

1970

1980

Digitale
Arcades

Hard- Wired- Arcades
VideoScreen
(Pong + Co)

Privat- Smaller- Companies

1990

2000

2010

Computer- Sets
(Build yourself)

Homecomputer
(BASIC- based)

8- bit
ZX-81

Homecomputer
(GUI- based)

16- Bit
Mac

Atari ST
Amiga

Centralized
Server
Client

Private/
Personal
Computer
/Console

Private Copy

PC
Smaky

Personal
Workstation

like
Lilith

Atari TT
etc

PC/MAC

8- Bit- Consolen
Atari 2600
Fairchild

Intellivision

Hardware=
GameEngine

NES
Sega

PLaystation1
Dreamcast (Sega)

SNES
Megadrive

"Virtuelle 
Maschine"

+ 
GrafikKarte

GameCompanies

- Coding
- Grafikprogramme:

Pixeln
- Tracker

....

BrowserClients

PLaystation2

FTP

WWW

Email

Notes

- Verwaltung für Jeden
- Textvearbeitung

- Excel
- Desktop Publishing

- MultiMedia
- Grafische Programme

- Musik
(Tracker,Midi + Co)

- Coding

Browser-
/ SocialMedia Games

VM:
Java/Flash

Games
(Thridpary Too)

Plato

Xerox
Parc

Games
90% ThridParty

SwissGames

BBS

Markt
Software

Markt
Games

Cracking
Szene

Teamwork
Zusammenarbeit in 
immer komplexeren

Settings

International

Ende des 
Ostblocks

Jugendunruhe

gameco
mpany

LinelSo
ft

ETH
> Wirth

"software
company"

Knowhow
CodeSharing
GameExec

SinglePlayer
Game > 

OnescreenMultiplay
er

Technologie
Feindlichkeit

Technologie 
ist ok und

man 
verdient 

Geld

SinglePlayer

MultiSpieler

Vernetzung

Multiplayer-
spiele

0. 
Digialisierung

UNIS & 
Grossindustrie

1. 
Privatisierungwe

lle 8- BIT &
PC

2. 
Privatisierungsw

elle
16- Bit

3. 
Privatisierungwe

lle VM

4. 
Digitalisierungsw
elle: Vernetzung

SinglePl
ayer

Game

Communication

Wichtige 
Player

GameHardware

Software
Games

Zusammena
rbeit

Märkte

Tendenz
Digitale

Entwicklun
g

Shell >
Language- 

Based

GUI
Ikonografie
Mac / 2D

VRML
>

3D

2D

2D/3D

2D/3D


