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ProduktTypen

1. Mainstreamgame
2. Indie/GameArt/Artgame

> Kommerziell (Monitares Kapital)
> Non-Kommerziell (Symbolisches Kapital)
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Methode 1: Kuratierte
Auswahl
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Civilization 4

Plattform: Macintosh PC
Genre: Strategie
Untergenre: Globalstrategie
USK: ab 6 freigegeben
PEGE 12
Erscheinungsdatum: 29.10.2005
Entwickler: Firaxis Games
Publisher: Take 2 Interactive

offizielle Website: Link

Nach dem iiberkomplexen 3. Teil war Civilization 4 wieder ohne vorheriges Studium G
absolvieren. Wie jedes Globalstrategiespiel muss man aber teilweise funf oder mehr

man eine erlebt (gegen den Computer), die auch langfristig motiviert. Civ 4 sieht (furs
sich gut, ist aber dennoch nichts flr die Mittagspause.

Addon/Zusatz-Content:

Civilization 4: Warlords

Civiization 4: Beyond the Sword

Civilization 4: Colonization

Gamesload Aktuelle Preise (€): 9.95 (Download) 8.96 (GG-Abonnenten)
Amazon.de Aktuelle Preise (€): 8.00 (PC)

Info: Per Klick auf den Preis kommit ihr zur Bestell-Seite, und wir erhalten eine




Material: Inspiration

Konzept
- Andere Spiele / Romane / Filme

- Daily Life / Kultur
- Gegenstande
> fliesst in Moodboard ein
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Material: Tools

Verwendete Tools

- Graphicprogramm
3D Programme
Soundprogramme
Videoprogramme
Textprogramme

> Liste oder konkrete Programme
(Archiv hat diese Programme)
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Material: Team &
Zusammenarbeit (Rollen)

Welche Rollen?

- Impressum: Designer*, 3D, Storytelling,
Spielmechaniking, Coding ...

- Organisation: Art der Zusammenarbeit
(Wasserfall, )

- Austauschsoftware: DB, GoogleDoc,
Versioning (GitX), Trello, Chats, Discord etc.
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Material: Released Game

Final: SourceCodes
- Sogrces & As.sets (Source Codes!R
- Build (Verschiedene Platformen wenn moglich)

Zugange (verschieden Plattformen):
- SteamKeys etc
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Home —

FOR THE PRESS

DOWNLOAD ALL IN ONE (166MB)
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Git&Co-Archiv

Alternative Moglichkeit:

- Einmalige Freigabe GitArchiv
- Alle Daten zuganglich

master$

84e55 HEA
035cc HE/
8d83a HE/
18fe5 HE/

master$




Zuganglichkeit

Q_game, studio, person...

Differenz: Archivierung > Zuganglichkeit
(Forschung/ _
Ausstellungen/Public) Find and discover

o games from Switzerlant

Material frei gegeben vom Autor
- Archiv-Release-Datum (ab in 10 Jahren)
- direkte Nachfrage

Genres
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For the Union of Soviet Socialist Republics
Pour 'Union des Républiques socialistes sovietiques
3a Cowa COBETCKUX ConyanncTuIeCrIX PecrnyGnuK

ncstioe )

Fiir das Vereinigte Konigreich Grofbritannien und Nordirland
For the United Kingdom of Great Britain and Northern Ireland
Pour le Royaume-l%ni de Grande-Bretagne et d’Irlande du Nord
3a CoenuHSHHO® KoponeBCTBO BenukoOpuTaHUN 1
CepepHolt VpnaHnuu

Dempteucn S

Fiir die Vereinigten Staaten von Amerika
For the United States of America
Pour les Etats-Unis d’Amérique

3a CoemuHEeHHHNE Mrars AMEPUKN

M/ 2
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OralDigital History (Mille
Plateaux)

Oral History
Zitate, Quotes

> Mille Plateaux
> Zukunftig andere Forschungsfragen

(vgl. www.swissdigitization.ch)
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